[SK] Mimic memo - Hra rozvijajuca tvarova mimiku
koéd: 4732

VEK: 3 - 8 ROKOV
POCET HRACOV: 2-6

Aytor: Markus Nikisch
Dlzka hry: 10 az 15 minut

Vazeni rodic¢ia a pedagogovia,

myslienkou tejto zabavné a vzrusujlce hry je vycvicit motorické zrucnosti Ust a pier dietata. Nez zacnete hrat’,
pozrite si spolu s dietatom zvieracie karty a skisajte napodobriovat grimasy, ktoré na nich zvieratka robia. Vase
dieta moze pre kontrolu pouzit’ zrkadlovd kartu a hned’ uvidi, ¢i sa mu podarilo na tvari vykazlit rovnakd grimasu,
aku robi zvieratko na obrazku. Na konci navodu potom najdete presny popis jednotlivych grimas. Tato hra
nenahradza logopedicku starostlivost, ale moze ju doplnit.

Obsah: 1 opice, 16 zelenych zvieracich kariet, 16 modrych zvieracich kariet, 24 bananovych kariet, 1 zrkadlova
karta, 1 hracia kocka, zelena zvieracie karta, modra zvieracia karta, bananova karta.

Hra Cislo 1: Kooperativhy pexeso

Priprava hry: Usporiadajte 15 bananovych kariet do radu uprostred stola. Figlrku opice postavte na prvi bananovu
kartu. K dispozicii je 16 roznych zvieracich kariet, na ktorych su zvieracie tvare. Kazdy tvar je tu zastUpeny
dvakrat. Raz na zelenej a raz na modrej karte. Vyberte osem zelenych zvieracich kariet a k nim osem modrych
zvieracich kariet so zhodnym obrazkom. Otocte je licom nadol, zamieSajte ich a rozlozte: zelené pozdlz jednej
strany bananovej radu a modré z druhej strany bananovej radu. Pripravte si kocku. Karty, ktoré vam zostali, vratte
spat’ do skatule na hru.

Ako hrat’: Hra sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac¢, ktory urobi najzabavnejsie tvar, moze zacat'. Ak sa ale
nemoézete dohodn(t, kto to je, zacne najmladsi hrac. Otoci jednu zelenu kartu. VSetci hraci spolo¢ne napodobni
tvar, ktory robi zvieratko na obrazku. Potom hrac otoci jednu modru kartu. Je na oboch kartach rovnaky obrazok?
Ano? Super! Hrac si moze tuto dvojicu kariet vziat' a polozit si ju pred seba.

Nie? Skoda! Karty si dobre zapamétajte a zase ich otocte licom nadol.

Potom hod'te kockou, a posunte figlrku opice o tolko poli¢ok bananovych kariet, kolko bodiek padlo na kocke.
Teraz je na rade dalsi hrac aby otocil dalsiu dvojicu kariet.

Koniec hry: Ak ste spolocne odhalili osem parov zvieracich kariet, vyhrali ste. Pokial ale opice dosla na koniec
bananovej cesty skor, vyhrala opice a porazila vas. Nevadi, skiste to znova.

Tipy:

- Ak chcete skontrolovat, ¢i ste vSetci urobili spravny tvar, mozete pouzit zrkadlovu kartu.

- Pred zacatim hry si pozrite tvare zobrazenej na zvieracich kartach.

- Hra bude tazsie, ak pouzijete viac dvojic kariet, ako osem, alebo pouzijete menej bananovych kariet na
bananovu cestu.

- Hra bude jednoduchsia, ak pouzijete menej dvojic kariet, ako osem, alebo pouzijete viac bananovych kariet na
bananovu cestu.

Hra cislo 2: Kto bude kralom bananov?

Priprava hry: K dispozicii je 16 roznych zvieracich kariet, na ktorych su zvieracie tvare. Kazdy tvar je tu zastUpeny
dvakrat. Raz na zelenej a raz na modrej karte. Vyberte osem zelenych zvieracich kariet a k nim osem modrych
zvieracich kariet so zhodnym obrazkom. Zelené karty otocte licom nadol, zamieSajte ich a rozlozte doprostred
stola a modrej karty rozlozte do kruhu okolo nich licom nahor. Umiestnite figlirku opice na akukolvek modru kartu.
Pripravte si bananovej karty, zrkadlovl kartu a kocku. Nepotrebné karty vratte do Skatule na hru.

Ako hrat’: Hra sa v smere hodinovych rucic¢iek. Hrac, ktory urobi najdesivejsSie tvar, moze zacat. Ak sa ale
nemozete dohodnit, kto to je, za¢ne najmladsi hrac a hodi kockou. Posunie figlirku opice o tolko polic¢ok, kolko
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bodov padlo na kocke. Teraz otoci zodpovedajuce modru kartu. Teraz skisi otocit jednu zelend kartu. Je na oboch
kartach rovnaky obrazok? ;

Ano? Vyborne! Ako odmenu si mdzete vziat' jednu bananovi kartu, a poloZit' si ju pred seba na stdl. Nie? Skoda!
Dohromady vsetci napodobni tvar, ktory robi zviera zobrazenej na zelenej karte.

Teraz zase otocte zelen( kartu licom dole a na rade je dalsi hrac¢ aby hodil kockou.

Koniec hry Akonahle niektory z hracov ziska tri bananovej karty, hra konci, a tento hrac sa stava vitazom hry.

Tipy:

- Ak chcete skontrolovat, Ci ste vSetci urobili spravny tvar, mozete pouzit' zrkadlovu kartu.
- Pred zacatim hry si pozrite tvare zobrazenej na zvieracich kartach.

- Hra bude tazsie, ak pouzijete viac dvojic kariet, ako osem.

- Hra bude jednoduchsie, ak pouzijete menej dvojic kariet, ako osem.

Herna népady pre starSie deti a vacSie skupiny deti:

Umiestnite modrej karty licom nahor doprostred stola. Hrac, ktory je na rade, dostane do ruky zelenej karty, jednu
si vyberie a tajne sa na nu pozrie. Potom napodobni tvar, ktory videl na karte. Ostatni hraci hladaju zodpovedajuce
modrd kartu a rychlo na fu polozi ruku.

Najrychlejsi hrac¢ obdrzi jednu bananovl kartu ako odmenu. Jednu bananovou kartu ako odmenu dostane tiez hrac,
ktory tvar predvadzal.

Ak Ziadny hrac nepolozi ruku na spravnu kartu, nikto Ziadnu odmenu nedostane.

Potom je na rade dalsi hrac v smere hodinovych ruciciek, aby vybral in( zelenu kartu a predviedol tvar ktory je na
karte.

Hra konci, ked’ kazdy hrac trikrat predvadzal tvar za zelenej karty. Hrac, alebo hradi s najvacsim poctom
bananovych kariet vyhrava hru.
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[CZ] Mimic memo - Hra rozvijejici oblicejovou mimiku
kod: 4732

Autor: Markus Nikisch
Délka hry: 10 az 15 minut

Vazeni rodice a pedagogove,

myslenkou této zabavné a vzrusujici hry je vycvicit motorické dovednosti st a rtd ditéte. Nez zacnete hrat,
prohlédnéte si spolu s ditétem zvireci karty a zkousejte napodobovat grimasy, které na nich zviratka délaji. Vase
dité maze pro kontrolu pouzit zrcadlovou kartu a hned uvidi, zda se mu podarilo na tvari vykouzlit stejnou grimasu,
jakou déla zviratko na obrazku. Na konci navodu pak najdete presny popis jednotlivych grimas. Tato hra
nenahrazuje logopedickou péci, ale mdze ji doplnit.

Obsah: 1 opice, 16 zelenych zvirecich karet, 16 modrych zvirecich karet, 24 bananovych karet, 1 zrcadlova karta, 1
hraci kostka, zelena zvireci karta, modra zvireci karta, bananova karta.

Hra Cislo 1: Kooperativni pexeso

Priprava hry: Usporadejte 15 bananovych karet do rady uprostred stolu. Figurku opice postavte na prvni bananovou
kartu. K dispozici je 16 riznych zvifecich karet, na kterych jsou zvireci obli¢eje. Kazdy obli¢ej je zde zastoupen
dvakrat. Jednou na zelené a jednou na modré karté. Vyberte osm zelenych zvirecich karet a k nim osm modrych
zvirecich karet se shodnym obrazkem. Otocte je licem dolil, zamichejte je a rozloZte: zelené podél jedné strany
bananové rady a modré z druhé strany bananové rady. Pripravte si kostku. Karty, které vam zbyly, vratte zpét do
krabice na hru.

Jak hrat: Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery udéla nejzabavnéjsi obli¢ej, mize zacit. Pokud se ale
nemuzete dohodnout, kdo to je, zac¢ne nejmladsi hrac. Otodi jednu zelenou kartu. VSichni hraci spolecné napodobi
oblicej, ktery déla zviratko na obrazku. Potom hrac otoci jednu modrou kartu. Je na obou kartach stejny obrazek?
Ano? Super! Hrac si muze tuto dvojici karet vzit a poloZit si ji pred sebe.

Ne? Skoda! Karty si dobfe zapamatujte a zase je otocte licem dold.

Potom hod'te kostkou, a posunte figurku opice o tolik policek bananovych karet, kolik tecek padlo na kostce.

Nyni je na radé dalsi hrac aby otocil dalsi dvojici karet.

Konec hry Pokud jste spolecné odhalili osm para zvifecich karet, vyhrali jste. Pokud ale opice dosla na konec
bananové cesty drive, vyhrala opice a porazila vas. Nevadi, zkuste to znovu.

Tipy:
e Chcete-li zkontrolovat, zda jste vsichni udélali spravny obli¢ej, muzete pouzit zrcadlovou kartu.
e Pred zahajenim hry si prohlédnéte obli¢eje zobrazené na zvirecich kartach.
e hra bude tézsi, pouzijete-li vice dvojic karet, nez osm, nebo pouzijete méné bananovych karet na
bananovou cestu.
e Hra bude jednodussi, pokud pouzijete méné dvojic karet, nez osm, nebo pouzijete vice bananovych karet
na bananovou cestu.

Hra &islo 2: Kdo bude kralem banant?

Priprava hry:

K dispozici je 16 riznych zvirecich karet, na kterych jsou zvifeci obli¢eje. Kazdy oblicej je zde zastoupen dvakrat.
Jednou na zelené a jednou na modré karté. Vyberte osm zelenych zvirecich karet a k nim osm modrych zvirecich
karet se shodnym obrazkem. Zelené karty otocte licem dold, zamichejte je a rozlozte doprostred stolu a modré
karty rozlozte do kruhu okolo nich licem nahoru. Umistéte figurku opice na jakoukoliv modrou kartu. Pripravte si
bananové karty, zrcadlovou kartu a kostku. Nepotrebné karty vratte do krabice na hru.

Jak hrat: Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Hrac, ktery udéla nejdésivéjsi oblicej, mizZe zadit. Pokud se ale
nemuzete dohodnout, kdo to je, zac¢ne nejmladsi hra¢ a hodi kostkou. Posune figurku opice o tolik policek, kolik
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bodU padlo na kostce. Nyni oto¢i odpovidajici modrou kartu. Nyni zkusi otocit jednu zelenou kartu. Je na obou
kartach stejny obrazek? 5

Ano? Vyborné! Jako odménu si miZete vzit jednu bananovou kartu, a polozit si ji pred sebe na stul. Ne? Skoda!
Dohromady vsichni napodobi oblicej, ktery déla zvire zobrazené na zelené karté.

Nyni zase otoCte zelenou kartu licem dolll a na fadé je dalsi hrac¢ aby hodil kostkou.

Konec hry Jakmile néktery z hrach ziska tri bananové karty, hra kondi, a tento hrac se stava vitézem hry.

Tipy:

Chcete-li zkontrolovat, zda jste vSichni udélali spravny obli¢ej, mizete pouzit zrcadlovou kartu.
Pred zahajenim hry si prohlédnéte obliceje zobrazené na zvirecich kartach.

hra bude tézsi, pouzijete-li vice dvojic karet, nez osm.

Hra bude jednodussi, pokud pouZijete méné dvojic karet, nez osm.

Herni napady pro starsi déti a vétsi skupiny déti:

Umistéte modré karty licem nahoru doprostred stolu.

Hraé, ktery je na radé, dostane do ruky zelené karty, jednu si vybere a tajné se na ni podiva. Potom
napodobi oblicej, ktery vidél na karté.

Ostatni hraci hledaji odpovidajici modrou kartu a rychle na ni polozi ruku.

Nejrychlejsi hrac obdrzi jednu bananovou kartu jako odménu. Jednu bananovou kartu jako odménu obdrzi
také hrac, ktery oblicej predvadél.

Pokud Zadny hrac nepolozi ruku na spravnou kartu, nikdo Zadnou odménu neobdrzi.

Pak je na radé dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek, aby vybral jinou zelenou kartu a predved| oblicej
ktery je na karté.

Hra konci, jakmile kazdy hrac trikrat predvadél oblicej za zelené karty. Hrac, nebo hraci s nejvétsim
poctem bananovych karet vyhrava hru.
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